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+~LAZERIS NE TIK SVIECIA, BET IR PJAUNA!*

Mokiniai susipazZjsta su 2D modeliavimo pagrindais ir ijrankiais, programine jranga
Inkscape,. Jie iSmoksta kurti paprastus 2D bréZinius, pasirinkto projekto pagrindu.
BréZiamos linijos, figiros ir Kkiti elementai, kurie sudarys galutinj projekta. Baige
modeliuoti, mokiniai pasiruoSia bréZinj, kuris bus naudojamas lezerinéms pjovimo
stakléms. BrézZinyje nurodomos pjovimo linijos, matmenys ir kitos reikalingos detalés.

Klasé - 11-12 kl.

Mokiniy skaicius - iki 15 asmeny
Trukmeé - 3 val.

Kaina - 210 Eur*

Vieta - Marijampolés kolegija,

P.Armino g., 92-4, Marijampoleé.

UGDOMOS KOMPETENCIJOS

e Pazinimo
e Komunikavimo
e Skaitmenine

e Kirybiskumo

KONTAKTAI

steam@mKkolegija.lt
+37065871692

TIKSLAS
Projektuojant modelj, susipaZinti su dvimacio

bréZinio braiZymo ir koregavimo ypatumais bei
braiZzymo jrankiais.

PRIEMONES

Vektorinés grafikos modeliavimo programiné
jranga.Kompiuteris stacionarus, neSiojamas
kompiuteris, multimedija; Lazeris ir

eksploatacinés medziagos.

*kaina gali kisti priklausomai nuo uZsiémimo
trukmeés.



