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EDUKACINES VEIKLOS UZSIEMIMAS

»ROBOTY PROGRAMAVIMAS : MATEMATINE NAVIGACIJA
LABIRINTE*

Mokiniai kurs programas robotams, taikys IT, matematikos, fizikos ir technologijy dalyky Zinias ir
gebéjimus realiose situacijose. Pavyzdziui, programuos robotg, kuris, naudodamas supaprastinta
muziejaus, mokyklos, bibliotekos ar parduotuvés plang kaip labirintg, galés rasti nurodyta
objektg. Mokiniams bus pateiktas vaZzZiuojantis robotukas (EV3 ar Makeblock konstravimo
platforma). Analizuodami jo vaziavima valdancias komandas, iSsiaiSkins judéjimo algoritmus ir
spéjamas paklaidas, kurs programas nurodytam atstumui pateiktame plane nuvaZiuoti. Mokiniai,
taikydami matematinius skaic¢iavimus, sudarys atitinkamg algoritma efektyviam (trumpiausiam,
maziausiai posukiy turin¢iam) keliui rasti Zinomame labirinte. Robota modifikuos prijungdami
jutiklius neZinomam labirintui su sienomis jveikti. Algoritmus rasSys naudodami blokine ir (ar)
tekstine programavimo kalbg. Mokiniai supras, kaip judéjimui tam tikra trajektorija daro jtaka
jvairis veiksniai, suvoks jy matematinj pagrindimg ir algoritmavima, mikrovaldikliy
programavimo ypatumus, roboto ir jo sistemy valdymo savybes. Palygine gautus rezultatus,
jvertins roboty veikimo efektyvuma.

TIKSLAS
Klasé - 9-10 KI. Ugdyti gebéjima pasirinkti tinkamas matematines
strategijas pateiktoms probleminéms situacijoms
Mokiniy skaicius - iki 15 asmeny g ) . P . P . N .]
spresti, ju pagrindu kurti ir taikyti algoritmus

Trukme - 2 ak. val. robotams.

Kaina - 90 Eur* PRIEMONES
Lego EV3 ar/ir Makeblock Ultimate 2.0 roboty

konstravimo platforma(-os), LabVIEW - Lego
P.Armino g., 92-4, Marijampoleé. EV3 ar (ir) mBlock (Scratch / Arduino) -
Makeblock Ultimate 2.0.
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+37065871692 *kaina gali kisti priklausomai nuo uzsiémimo
trukmeés.



