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Plačiau apie STEAM sužinokite: 
https://steamlt.lt/ 

STEAM UGDYMAS

Integralus, į kompleksišką tikrovės reiškinių pažinimą, pritaikymą ir problemų
sprendimą kreipiantis mokinių gebėjimų ugdymas gamtos mokslų, technologijų,
inžinerijos, menų ir matematikos kontekste.

STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRAS

Tai modernių technologijų centras, kuriame, bendradarbiaujant mokslininkams,
savivaldybėms, verslininkams, sudaromos sąlygos mokiniams pamokų metu ar po jų
atlikti tyrimus, konstruoti, modeliuoti ir susipažinti su mokslo inovacijomis, kūrybiškai
sprendžiant iškilusias problemas.



skatinti mokinių domėjimąsi ir pasirengimą mokytis ar studijuoti
STEAM mokslų srityse, sukurti sąlygas gerinti ugdymo(si) kokybę;
ugdyti mokinių žinių integravimo ir taikymo, iniciatyvumo, verslumo ir
lyderystės kompetencijas mokslinių tyrimų ir techninės kūrybos
srityse;
sukurti STEAM mokslinių tyrimų ir techninės kūrybos mokomąsias
aplinkas, kurios būtų aprūpintos šiuolaikinėmis technologijomis ir būtų
viešai prieinamos;
tobulinti mokytojų dalykinę, mokslinių tyrimų ir techninės kūrybos
kompetencijas STEAM mokslų srityse;
vykdyti mokinių profesinį orientavimą;
populiarinti STEAM mokslinių tyrimų, inovacijų ir techninės kūrybos,
ypač Lietuvos sumaniosios specializacijos srityse, laimėjimus.

APIE MUS
Marijampolės regioninis STEAM atviros prieigos centras –

vienintelis tokio tipo centras Marijampolės regione, kuris teikia
paslaugas Marijampolės, Kalvarijos, Kazlų Rūdos, Vilkaviškio ir

Šakių savivaldybių mokykloms ir moksleiviams (1-12 kl.). STEAM
centras yra Marijampolės kolegijos padalinys, kuriame mokiniai
gali praktiškai susipažinti su gamtos, technologijų, inžinerijos,

matematikos mokslų dėsniais ir naujausiais išradimais,
savarankiškai eksperimentuoti ir kurti.




UŽDAVINIAI

ugdyti mokinius kaip ateities STEAM mokslų sričių tyrėjus, inovacijų
kūrėjus ir diegėjus, naujų aukštos pridėtinės vertės produktų bei
paslaugų kūrėjus ir gamintojus, stiprinant dalykines ir tarpdalykines,
kūrybiškumo, iniciatyvumo, verslumo ir lyderystės kompetencijas,
reikalingas jų sėkmingai profesinei karjerai;
ugdyti mokinių kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti praktinius
gebėjimus STEAM mokslų srityse;
ugdyti inovacijų kultūrą, skatinant mokinių ir visuomenės domėjimąsi
STEAM mokslų naujausiais išradimais, su jais susijusių pramonės šakų
pasiekimais bei vystymo galimybėmis Lietuvoje ir pasaulyje;
tobulinti mokytojų kompetencijas STEAM mokslų srityse.

TIKSLAI Laboratorijos
Gamtamokslinė

Mechatroninė-IT

Kūrybiškumo ir medijų

Fablab

vykdomi neformaliojo ugdymo užsiėmimai 1–12 klasių mokiniams;
mokiniams ir jų mokytojams sudarytos sąlygos atlikti tiriamuosius,
brandos ir kt. darbus;
organizuojamas mokytojų kvalifikacijos kėlimo procesas;
įgyvendinamos kitos STEAM dalykų mokymo(si) efektyvinimo veiklos.

VEIKLOS MODELIS

Finansavimas
Marijampolės kolegijos 

STEAM centre teikiamos

paslaugos  yra mokamos,

išskyrus Marijampolės

savivaldybės mokyklų

moksleivius. 

Registracija
Vykdoma elektroninė

registracija ir registracija

telefonu: +37065871692

Mokinių atvežimas
Nuo 2023 spalio 1 d.

Marijampolės savivaldybės

mokyklų moksleiviai turės

galimybę naudotis 

 nemokama pavėžėjimo

paslauga.
Daugiau informacijos rasite:

 www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/



GAMTAMOKSLINĖ
LABORATORIJA
I N T E G R U O J A M I  D A L Y K A I :  
P A G R I N D I N I A I :  B I O L O G I J A ,  C H E M I J A ,  M A T E M A T I K A
P A P I L D O M I :  F I Z I K A  I R  I N F O R M A C I N Ė S  T E C H N O L O G I J O S  

Į PAGALBĄ MOKYTOJUI

Įranga

Kontaktai
Metodininkė Eglė Vaičiūnė
el. p.: egle.vaiciune@mkolegija.lt

Metodininkė Ilona Grybauskienė
el.p.: ilona.grybauskiene@mkolegija.lt

mikroskopai, mikroskopavimo

priemonės; 

spektrofotometras; 

biomolekulių tyrimo įranga

(horizontalios elektroforezės

aparatas, gradientinis

termocikleris, transliuminatorius,

reguliuojamo tūrio pipetės, erdvė

steriliam darbui); 

distiliatorius; 

džiovinimo spinta; 

sauso oro inkubatorius; 

duomenų surinkimo moduliai su

sensoriais (pH, deguonies, anglies

dioksido); 

distiliavimo rinkiniai;

vandens, dirvožemio ir oro tyrimo

rinkiniai;

laboratoriniai indai ir kita. 

Ar fotosintezei vykti reikalinga šviesa? (7-8 kl., 1 val.) – įrodoma, kad saulės
šviesa yra būtina žaliesiems augalams norint pasigaminti maisto medžiagų.

Kepenų fermentų veiklos tyrimas (9-10 kl., 2 val.) – tyrinėjama kepenyse
esančios katalazės veikimas bei skirtingų veiksnių įtaką jos aktyvumui.

Kokia šviesa skatina fotosintezės procesą? (11-12 kl., 2 val.) - kuriamas ir
išbandomas augalų augimą skatinančios lempos prototipas.

*Laukiame mokytojų pasiūlymų ir idėjų praktinėms veikloms.

1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas

2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojų dirbtuvės, pagalba rengiant ir
įgyvendinat brandos darbus ir kt.

TOP VEIKLOS

Šioje laboratorijoje 1-12 klasių moksleiviai turi galimybę integruoti biologijos,
chemijos, fizikos, matematikos ir informatikos žinias, siekdami išanalizuoti
biologinius, cheminius ir fizikocheminius procesus, vykstančius gamtoje ir
gyvuose organizmuose siekdami susipažinti su moksliniais gamtos tyrimų
metodais bei pagrindiniais darbo būdais. Laboratorijoje vykstančių veiklų
metu, moksleiviai išplečia pagrindines dalykų žinias ir tobulina bendrąsias bei
dalykines kompetencijas.

Nematomas mikropasaulis (1-4 kl., 1,5 val.) – mokomasi naudotis šviesiniu bei
skaitmeniniu mikroskopu, mikroskopuojant skirtingus preparatus.

Ar visų šulinių vanduo tinkamas gerti? (5-8 kl., 1,5 val.) - tiriama skirtingų
šulinių vandens kokybė ir nustatoma ar vanduo yra tinkamas gerti. 

Kristalų mikropasaulis (7–8 kl., 2 val.) – analizuojami laboratorijoje užaugintų
ir natūraliai augaluose susiformavusių neorganinių medžiagų kristalai.

Kodėl augalų lapai žali? (9-12 kl., 1,5 val.) – tyrinėjami ir identifikuojami augalų
pigmentai bei užrašomi ir analizuojami augalų pigmentų sugerties spektrai. 

APIE

Daugiau informacijos rasite:
 www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/
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Kurk Kūrybiškumo ir medijų laboratorijoje!



Įranga

Kontaktai

I N T E G R U O J A M I  D A L Y K A I :  
D A I L Ė ,  T E C H N O L O G I J O S ,  I N F O R M A C I N Ė S
T E C H N O L O G I J O S ,  M A T E M A T I K A ,  F I Z I K A ,  M U Z I K A ,
I S T O R I J A  

KŪRYBIŠKUMO IR MEDIJŲ
LABORATORIJA

fotoaparatai ir jų priedai; 

GoPro filmavimo kameros; 

360° laipsnių filmavimo kamera; 

dronas;

grafinės planšetės; 

3D skeneris;

3D spausdintuvas; 

kompiuteriai;

3D rašikliai;

garso pultas;

 ir kita. 

Metodininkas Evaldas Plečkaitis
el. p.: evaldas.pleckaitis@mkolegija.lt

Į PAGALBĄ MOKYTOJUI

Žingsnis į animacijos pasaulį! (7-8 kl., 1 val.) – ugdomi piešimo ir iliustravimo
įgūdžiai, leidžiantys sukurti charakterius, aplinkas ir objektus, kurie vėliau
animuojami. 

Įsibėgėkime į fotografijos pasaulį (7-8 kl., 1,5 val.) – mokoma įvaldyti 
 pagrindinius fotoaparato nustatymus: ISO, diafragmą bei išlaikymą.

3D animacija (9-10 kl., 2,5 val.) – supažindinama su 3D animacijos kūrimo
principais naudojant atviro kodo programinę įrangą „Blender“.

*Laukiame mokytojų pasiūlymų ir idėjų praktinėms veikloms.

1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas

2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojų dirbtuvės, pagalba rengiant ir
įgyvendinat brandos darbus ir kt.

TOP VEIKLOS

Medijų ir kūrybiškumo laboratorija yra skirta visų dalykų mokytojams, kurie
nori integruoti skaitmenines technologijas į savo pamokas. Tai leidžia
praplėsti mokymo metodikas, skatinti mokinių kūrybiškumą ir leisti jiems kurti
įvairius meninius bei kūrybinius darbus, pasitelkiant modernias medijų kūrimo
priemonei bei  technologijas. Ši laboratorija yra puiki aplinka, skatinanti
mokinių kūrybingumą ir kritinį mąstymą, o kartu mokantis taikyti medijų
kūrimo priemones ir technologijas.

3D piešimas (1-4 kl. 1,5 val.) - mokomasi naudotis 3D rašikliu, įgyjamos žinios
ir praktiniai įgūdžiai apie 3D objekto modeliavimą nuo 0.

Ne tik sukursiu, bet ir pagaminsiu! (7-8 kl. 3 val.) - mokomasi naudotis laisvai
platinama „ Autodesk 123D“ programine įranga, įgyjamos žinios ir praktiniai
įgūdžiai apie 3D objekto modeliavimą nuo 0. 

Iškalbingiausi kompozicijos elementai (9-10 kl. 3 val.) - skatinama
eksperimentuoti skaitmeninėmis technologijomis, prisimenami įvairių epochų
architektūros skiriamieji bruožai, įsisavinami grafiniai (piešimo, braižymo),
tapybos (šešėlių ir spalvų naudojimo teorija ir technika) realaus pasaulio
atvaizdavimo plokštumoje ar erdvėje principai.

APIE

Daugiau informacijos rasite:
 www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/



I N T E G R U O J A M I  D A L Y K A I :  
P A G R I N D I N I A I :  I N F O R M A C I N Ė S  T E C H N O L O G I J O S ,
M A T E M A T I K A ,  F I Z I K A .
P A P I L D O M I :  G A M T O S  M O K S L A I , T E C H N O L O G I J O S  

MECHATRONINĖ-IT
LABORATORIJA

Į PAGALBĄ MOKYTOJUI

Įranga

Kontaktai
Metodininkas Artūras Lazauskas
el. p.: arturas.lazauskas@mkolegija.lt

Metodininkas Marius Žitkus
el.p.: marius.zitkus@mkolegija.lt

elektronikos mokomasis rinkinys;

elektros grandinių maketavimo

rinkinys;

multimetras;

osciloskopas;

termovizoriai;

infraraudonųjų spindulių

termometras;

mikrovaldiklių moduliai;

mikrokompiuterių rinkiniai;

saulės modulių rinkiniai;

mini kompiuterio rinkiniai;

robotų konstravimo baziniai

rinkiniai;

robotų konstravimo išplėtimo

rinkiniai;

manipuliatoriaus mokomieji

rinkiniai;

konvejerio juostos rinkiniai;

variklių valdymo plokščių ir jų

priedų rinkiniai;

ir kita.

Išmanioji šiukšliadėžė (1-4 kl., 1,5 val.) – tveriamas bei programuojamas
robotas, kuris sugeba atpažinti bei išrūšiuoti skirtingų spalvų „šiukšles“.

Išmanieji namai: valdyk šviesą balsu (9-10 kl., 1,5 val.) – programuojamas
mikro:bit kompiuteris su išmaniaisiais valdikliais, kuris balsu valdo šviesą.

*Laukiame mokytojų pasiūlymų ir idėjų praktinėms veikloms.

1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas

2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojų dirbtuvės, pagalba rengiant ir
įgyvendinat brandos darbus ir kt.

Daugiau informacijos rasite:
 www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/

TOP VEIKLOS

Mechatroninė-IT laboratorija yra inovatyvi tyrimų ir plėtros laboratorija,
kurios veikla apima mechatronikos (mechanikos ir elektronikos) sričių sintezę
su informacinių technologijų naujovėmis. Ši laboratorija turi tikslą mokyti
pažangių mechatroninių sprendimų įgyvendinant sudėtingus mechaninius
sistemų automatizavimo projektus ir integruojant juos su moderniomis IT
sistemomis. Jos veikla apima prototipų kūrimą, programinės įrangos
pritaikymą bei eksperimentinių sprendimų testavimą. Laboratorijos rezultatai
dažnu atveju gali būti pritaikomi pramonėje, medicinoje, transporto srityse ir
kt., padedant įgyvendinti pažangius ir efektyvius technologinius sprendimus.

Kas toliausiai nušokuos? (4-6 kl., 1,5 val.) – tveriamas bei programuojamas
robotas-  šokliukas, kuris, nenaudojant ratų, sugebės pajudėti.

RoboEstafetė (7-10 kl., 1,5 val.) - tveriami ir programuojami robotai, kurie
varžosi sudėtingoje trasoje.

APIE



Konstruok Mechatroninėje-IT

laboratorijoje!



FabLab (angl. Fabrication/Fabulous Laboratory) dirbtuvės yra šiuolaikiška
įranga aprūpinta inovacijų bei išradimų kūrimo platforma, skirta modeliuoti,
konstruoti, gaminti, projektuoti įvairius modelius, gaminius, maketus ar
prototipus, ir tuo pačiu skatinti kūrybiškumą, verslumą, domėjimąsi technika
bei technologijomis. 

FabLab dirbtuvių teikiamas privalumas ugdymo procese yra įtraukiantis
mokymąsis, kurio metu moksleiviai, įveikdami iššūkius, ieško kūrybiškų
sprendimų ir praeina vaizduotės, dizaino, prototipavimo, refleksijos ir
bendradarbiavimo kelią.  Kai mokiniai, kurie paskatinti savo intelektualinio
smalsumo, laisvai eksperimentuoja, tyrinėja ir kūrybiškai išradinėja, jie
pradeda suvokti save kaip besimokančius indivdualus, turinčius puikių idėjų ir
gebančius jas įgyvendinti praktiškai.

Įranga

Kontaktai
Metodininkė Eglė Vaičiūnė
el. p.: egle.vaiciune@mkolegija.lt

Laborantė Indrė Difartaitė
el. p.: indre.difartaite@mkolegija.lt

lazerinės pjovimo staklės;

3D spausdintuvai;

ploteris-pjaustyklė;

stalinės gręžimo staklės;

litavimo stotelė;

elektronikos konstravimo

priemonių ir įrankių rinkinys;

klijavimo pistoletai;

smūginis suktuvas-gręžtuvas; 

ekscentrinis šlifuoklis;

elektrinis siaurapjūklis ir priedai;

karšto oro pūtiklis;

daugiafunkcinis elektrinis gręžimo

ir šlifavimo įrankis su priedais;

plaktukai;

pjaustymo padėklų rinkiniai;

atsuktuvų, replių ir ardymo įrankių

rinkinys;

apsauginės darbo priemonės ir

kita.

FABLAB
LABORATORIJA
S P E C I A L I  S K A I T M E N I N Ė S  G A M Y B O S

T E C H N O L O G I J Ų  E R D V Ė

APIE

PAGALBA MOKINIŲ VERSLO IDĖJŲ IR BRANDOS
DARBŲ ĮGYVENDINIMUI

Pateikite idėją ir mes padėsime ją
įgyvendinti!

3D gaminių modeliavimas bei
spausdinimas 3D
spausdintuvais

2D bei 3D gaminių
modeliavimas ir pjovimas

lazerinėmis staklėmis

Lipdukų maketavimas bei gamyba 
ploteriu-pjaustykle

Įvairios kitos galimybės



Plinko žaidimas
Brėžinio bei lipdukų maketai paruošti CorelDraw
programa. Pagrindinis rėmas išpjautas iš medžio,
naudojant lazerines pjovimo stakles. Lipdukai išpjauti
ploteriu- pjaustykle. LED juostos mirksėjimo kodas
sugeneruotas LED Strip Effects generator programa,
prijungtas prie Arduino mikrovaldiklio ir maitinimo
šaltinio. 

Holograma
Brėžinio maketas paruoštas programa Inscape.

Hologramos detalės išpjautos iš skaidraus plastiko,
naudojant lazerines pjovimo stakles. Hologramos

atvaizdas sukurtas naudojant Microsoft PowerPoint
programą.








Darbo laiko lipdukas
Lipduko maketas paruoštas
CorelDraw programa. Lipdukas
išpjautas iš lipnios spalvotos plėvelės
naudojant ploterį-pjaustyklę.

Pažvelk į Marijampolės STEAM centre
sukurtus gaminius!

Pažvelk į Marijampolės STEAM centre
sukurtus gaminius!

STEAM pakabukas
Pakabuko maketas paruoštas

Autodesk 123D programa.
Atspausdintas 3D Original Prusa i3

MK3 spausdintuvu.

 

https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/powerpoint


Antri metai iš eilės centre yra
organizuojamos dienos vasaros stovyklos.
Stovyklų metu mokiniai tobulina problemų

sprendimų ir tyrinėjimo, kūrybiškumo,
kritinio mąstymo, komunikavimo, socialines-

emocines kompetencijas atlikdami įvairias
užduotis visose centro laboratorijose.

Gimtadieniai

Dienos vasaros stovyklos

Kiti renginiai

Marijampolės kolegijoje įsikūręs STEAM
centras kiekvienais metais švenčia veiklos
gimtadienį. Per pirmuosius metus centro
laboratorijose įgyvendinti 200 užsiėmimų,
kuriuose dalyvavo virš 3000 moksleivių.
„STEAMtadienis“ švenčiamas visose STEAM
laboratorijose, kuriose vyksta nauji,
gimtadieniui paminėti skirti, įtraukiantys
užsiėmimai. 

STEAM centre vyksta ir neeiliniai renginiai,
kurie ugdo mokinių įgūdžius ir kviečia į naujų
atradimų pasaulį. Šių metų birželio mėnesį
buvo surengtas renginys Mamos dienai. Į
renginį atvykęs 101 mokinys turėjo galimybę
centro laboratorijose, pasitelkę savo žinias,
kūrybiškumą bei naudodamiesi modernia
įranga bei priemonėmis, sukurti po išskirtinę
dovaną mamai. 

STEAM renginiai



Tarptautiniai projektai

 Marijampolės kolegijos Marijampolės regioniniame STEAM centre užsiėmimuose
dalyvauja ir mokyklų Erasmus+ programos moksleiviai. Šie jauni entuziastai iš įvairių
Europos šalių susitinka, kad kartu plėtotų savo mokslinius ir technologinius gebėjimus. 

Erasmus+ moksleiviai dalinasi idėjomis Marijampolės STEAM centre

Erasmus+ mokiniais iš Italijos, Rumunijos, Portugalijos ir Turkijos 

Centro metodininkų veiklos Erasmus+ programose

Metodininkai aktyviai dalyvauja tarptautiniame Erasmus+ projekte „TEAMSTEAM-
Developing STEAM Literacy“ . Šiame projekte kuriamas specialus mokymo programos
modulis,  siekiant plėtoti mokytojų  gebėjimus ir diegti STEAM raštingumo programas
švietimo įstaigose. Mokymo programa bus orientuota į bendradarbiavimą, refleksavimą
bei skaitmeninių gebėjimų naudojimą, siekiant užtikrinti efektyvų STEAM mokymo
plėtojimą ir įgyvendinimą.

Pirmas projekto partnerių susitikimas vyko Suomijoje, kurio metu, šešių partnerių šalių
(Suomijos, Belgijos, Airijos, Turkijos, Estijos bei Lietuvos) atstovai aptarė būsimas projekto
veiklas, derino mokymų ir susitikimų grafikus.

Kitu dviejų vizitų metu atstovai lankėsi Estijoje bei Belgijoje, kur stebėjo mokyklose
vykusias pamokas. Stebėdami mokytojų darbą, projekto dalyviai fiksavo yra integruojami
STEAM procesai pamokose, dalijosi gerąja patirtimi, teikė pasiūlymus STEAM integracijai
įvairiose disciplinose.

Kitas projekto partnerių susitikimas numatytas spalio mėnesio pabaigoje, Turkijoje.




Akimirkos iš vizitų Suomijoje, Estijoje ir Belgijoje



Šio užsiėmimo metu mokiniai susitelks į diskusijas apie atliekų
rūšiavimo svarbą ir perdirbtų produktų grąžinimą į buitį. Mokiniai
visose laboratorijose kūrybiškai dalyvaus veiklose, kurių metu jie
perdirbs popierių, kurs informacinį leidinį apie atliekų rūšiavimą. Taip
pat mokiniai konstruos rūšiavimo robotą, kuris leis praktiškai pritaikyti
mokinių žinias apie tvarumą ir atliekų valdymą.

Mokiniams bus suteikta galimybė pažinti kriminalistikos mokslą per
įdomų ir interaktyvų edukacinį užsiėmimą. Šioje programoje bus
atskleistas ryšys tarp mokslo, meno, kultūros ir įvykdyto nusikaltimo.
Kiekvienas prisilietimas taps svarbių įrodymų dalimi. Dalyviai turės
galimybė tirti piršto antspaudus, plaukų preparatus, įvairius rašytinius
įkalčius, sukurti fotorobotą, taip pat atlikti kitus tyrimus siekiant nustatyti
nusikaltėlį. 

Mokiniai tyrinės kavos pupeles ne per skonio pojūtį, bet per mokslinius
aspektus! Pirmiausia, bus tiriamos kavos pupelių savybės ir aptariamas
ilgalaikis kavos poveikis sveikatai. Tuomet kuriama kavos pupelių
reklaminė animacija ir konstruojamas robotas-kavamalė. Kartu
atraskime mokslą, kūrybą ir iš naujo pažiūrėkime į kavos pupelę iš
visiškai skirtingos perspektyvos!

Mokiniai edukacijos metu turės galimybę iš augalų lapų išskirti
pigmentus bei pamatuoti jų sugebėjimą sugerti šviesą.  Remdamiesi
šviesos sugerties duomenimis, nustatys geriausią spalvų derinį augalų
augimui. Galiausiai sukurs lempos prototipą, kuris paskatins augalų
augimą, ir nustatys šviesos efekto įtaką fotosintezės procesui. Tyrimo
tikslas yra plėsti supratimą apie šviesos vaidmenį augalų augimui ir
suteikti galimybę kurti pažangias šviesos technologijas žemės ūkio bei
kitose srityse.

Planuojamos integruotos veiklos visose
laboratorijose

Kavos pupelės
kelias 






(9-10 kl., 3 ak. val.)

Augalų auginimo
lempos prototipo

gamyba



  (11-12 kl., 3 ak. val.)

Nusikaltimo vietos
tyrimas






(5-8 kl., 3 ak. val.)

EkoRatas:
popieriaus
atgimimas



(1-4 kl., 3 ak. val.)

*Nuo 2024 m. sausio 1 d. veiklos galimai bus finansuojamos
iš Kultūros paso!
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STEAM centras Marijampolėje įkurtas, įgyvendinant Europos Sąjungos struktūrinių
fondų finansuojamą projektą „Mokyklų aprūpinimas gamtos ir technologinių mokslų

priemonėmis“.
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