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Kas yra STEAM?
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Science Technology Engineering Mathematics
Mokslas Technologijos InZinerija Menas Matematika

STEAM UGDYMAS

Integralus, | kompleksiska tikrovés reiSkiniy pazinima, pritaikyma ir problemy
sprendimg kreipiantis mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos moksly, technologijy,
inZinerijos, meny ir matematikos kontekste.

STEAM ATVIROS PRIEIGOS CENTRAS

Tai moderniy technologijy centras, kuriame, bendradarbiaujant mokslininkams,
savivaldybéms, verslininkams, sudaromos salygos mokiniams pamoky metu ar po jy

atlikti tyrimus, konstruoti, modeliuoti ir susipazinti su mokslo inovacijomis, kadrybiskai
sprendziant iskilusias problemas.

Placiau apie STEAM suzinokite:
https://steamlt.It/



APIE MUS

Marijampolés regioninis STEAM atviros prieigos centras -
vienintelis tokio tipo centras Marijampolés regione, kuris teikia
paslaugas Marijampolés, Kalvarijos, Kazly Rados, Vilkaviskio ir
Sakiy savivaldybiy mokykloms ir moksleiviams (1-12 kl.). STEAM
centras yra Marijampolés kolegijos padalinys, kuriame mokiniai
gali praktiskai susipazinti su gamtos, technologiju, inzinerijos,

matematikos moksly désniais ir naujausiais iSradimais,
savarankiSkai eksperimentuoti ir kurti.

TIKSLAI

ugdyti mokinius kaip ateities STEAM moksly sricCiy tyreéjus, inovacijy
kdréjus ir diegéjus, naujy aukStos pridétinés vertes produkty bei
paslaugy kareéjus ir gamintojus, stiprinant dalykines ir tarpdalykines,
kdrybiSkumo, iniciatyvumo, verslumo ir lyderystés kompetencijas,
reikalingas ju sekmingai profesinei karjerai;

ugdyti mokiniy kompetencijas, gerinti pasiekimus ir stiprinti praktinius
gebéjimus STEAM moksly srityse;

ugdyti inovacijy kultlra, skatinant mokiniy ir visuomenés domeéjimasi
STEAM moksly naujausiais iSradimais, su jais susijusiy pramoneés Saky
pasiekimais bei vystymo galimybémis Lietuvoje ir pasaulyje;

tobulinti mokytojy kompetencijas STEAM moksly srityse.

UZDAVINIAI

skatinti mokiniy doméjimasi ir pasirengimg mokytis ar studijuoti
STEAM moksly srityse, sukurti sglygas gerinti ugdymo(si) kokybe;
ugdyti mokiniy ziniy integravimo ir taikymo, iniciatyvumo, verslumo ir
lyderystés kompetencijas moksliniy tyrimy ir techninés karybos
srityse;

sukurti STEAM moksliniy tyrimy ir techninés klrybos mokomasias
aplinkas, kurios bty apripintos Siuolaikinémis technologijomis ir bty
vieSai prieinamos;

tobulinti mokytojy dalykine, moksliniy tyrimy ir techninés karybos
kompetencijas STEAM moksly srityse;

vykdyti mokiniy profesinj orientavima;

populiarinti STEAM moksliniy tyrimu, inovacijy ir techninés karybos,
ypac Lietuvos sumaniosios specializacijos srityse, laimé&jimus.

VEIKLOS MODELIS

vykdomi neformaliojo ugdymo uzsiémimai 1-12 klasiy mokiniams;
mokiniams ir jy mokytojams sudarytos salygos atlikti tiriamuosius,
brandos ir kt. darbus;

organizuojamas mokytojy kvalifikacijos kélimo procesas;
igyvendinamos kitos STEAM dalyky mokymo(si) efektyvinimo veiklos.

Daugiau informacijos rasite:
www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/

Gamtamoksliné
Mechatronine-IT
Karybiskumo ir medijy

Fablab

Marijampolés kolegijos
STEAM centre teikiamos
paslaugos yra mokamos,
iSskyrus Marijampolés
savivaldybes mokykly

moksleivius.

Vykdoma elektroniné
registracija ir registracija

telefonu: +37065871692

Nuo 2023 spalio 1d.
Marijampolés savivaldybés
mokykly moksleiviai tures
galimybe naudotis
nemokama pavezéjimo

paslauga.



GAMTAMOKSLINE
LABORATORIJA

INTEGRUOJAMI DALYKAI:
PAGRINDINIAI: BIOLOGIJA, CHEMIJA, MATEMATIKA
PAPILDOMI: FIZIKA IR INFORMACINES TECHNOLOGIJOS

Sioje laboratorijoje 1-12 klasiy moksleiviai turi galimybe integruoti biologijos,
lranga chemijos, fizikos, matematikos ir informatikos Zinias, siekdami iSanalizuoti
biologinius, cheminius ir fizikocheminius procesus, vykstancius gamtoje ir
gyvuose organizmuose siekdami susipazinti su moksliniais gamtos tyrimy
metodais bei pagrindiniais darbo bldais. Laboratorijoje vykstanciy veikly
metu, moksleiviai iSplecia pagrindines dalyky zinias ir tobulina bendrasias bei
spektrofotometras; dalykines kompetencijas.

TOP VEIKLOS

mikroskopai, mikroskopavimo

priemones;

biomolekuliy tyrimo jranga

(horizontalios elektroforezés
Nematomas mikropasaulis (1-4 kl., 1,5 val.) - mokomasi naudotis Sviesiniu bei

aparatas, gradientinis . . . . . .
o < skaitmeniniu mikroskopu, mikroskopuojant skirtingus preparatus.

termocikleris, transliuminatorius,
Ar visy suliniy vanduo tinkamas gerti? (5-8 kl., 1,5 val.) - tiriama skirtingy
Suliniy vandens kokybé ir nustatoma ar vanduo yra tinkamas gerti.

reguliuojamo tario pipetés, erdve
steriliam darbui);

distiliatorius; Kristaly mikropasaulis (7-8 kl., 2 val.) — analizuojami laboratorijoje uzauginty

. : ir natdraliai augaluose susiformavusiy neorganiniy medziagy kristalai.
dziovinimo spinta;

sauso oro inkubatorius; Kodél augaly lapai zali? (9-12 kl., 1,5 val.) — tyrinéjami ir identifikuojami augaly
pigmentai bei uzraSomi ir analizuojami augaly pigmenty sugerties spektrai.

| PAGALBA MOKYTOJUI

duomeny surinkimo moduliai su

sensoriais (pH, deguonies, anglies

eliehsiele); 1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas

distiliavimo rinkiniai; . . L L. ) )
Ar fotosintezei vykti reikalinga sviesa? (7-8 kl., 1 val.) - jrodoma, kad saulés
vandens, dirvozemio ir oro tyrimo $viesa yra batina Zaliesiems augalams norint pasigaminti maisto medziagu.
rinkiniai;

N . Kepeny fermenty veiklos tyrimas (9-10 kl., 2 val.) - tyrinéjama kepenyse
laboratoriniai inda ir kita. esancios katalazés veikimas bei skirtingy veiksniy jtakg jos aktyvumui.

Kokia Sviesa skatina fotosintezés procesa? (11-12 kl., 2 val.) - kuriamas ir
iSbandomas augaly augima skatinancios lempos prototipas.

*Laukiame mokytojy pasidlymy ir idéjy praktinéms veikloms.

Konta ktal 2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojuy dirbtuvés, pagalba rengiant ir
jgyvendinat brandos darbus ir kt.

Metodininkeé Eglé Vaiciuné
el. p.: egle.vaiciune@mkolegija.lt

Daugiau informacijos rasite:

Metodininke llona Grybauskiené . -
el.p.: ilona.grybauskiene@mkolegija.lt www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/









CUNLESOLEORD,

KURYBISKUMO IR MEDIJY
LABORATORIJA

INTEGRUOJAMI DALYKAI:

DAILE, TECHNOLOGIJOS, INFORMACINES
TECHNOLOGIJOS, MATEMATIKA, FIZIKA, MUZIKA,
ISTORIJA

Medijy ir kdrybiSkumo laboratorija yra skirta visy dalyky mokytojams, kurie
nori integruoti skaitmenines technologijas | savo pamokas. Tai leidzia
praplésti mokymo metodikas, skatinti mokiniy kdrybisSkuma ir leisti jiems kurti lranga
ivairius meninius bei klrybinius darbus, pasitelkiant modernias medijy kdrimo
priemonei bei technologijas. Si laboratorija yra puiki aplinka, skatinanti

. _ ) . . ) M . fotoaparatai ir ju priedai;
mokiniy kadrybinguma ir kritinj mastyma, o kartu mokantis taikyti medijy

karimo priemones ir technologijas. GoPro filmavimo kameros;
TOP VEIKLOS 360° laipsniy filmavimo kamera;

dronas;
3D piesimas (1-4 kl. 1,5 val.) - mokomasi naudotis 3D rasikliu, jgyjamos zinios o e
ir praktiniai jgtdziai apie 3D objekto modeliavima nuo O. SIEITES BIErEes:

3D skeneris;
Ne tik sukursiu, bet ir pagaminsiu! (7-8 kl. 3 val.) - mokomasi naudotis laisvai
platinama , Autodesk 123D“ programine jranga, igyjamos zinios ir praktiniai
jgudziai apie 3D objekto modeliavima nuo O. kompiuteriai;

3D rasikliai;

3D spausdintuvas;

ISkalbingiausi kompozicijos elementai (9-10 kl. 3 val) - skatinama
eksperimentuoti skaitmeninémis technologijomis, prisimenami jvairiy epochy
architektdros skiriamieji bruozai, jsisavinami grafiniai (pieSimo, braizymo), ir kita.
tapybos (Seséliy ir spalvy naudojimo teorija ir technika) realaus pasaulio
atvaizdavimo plokStumoje ar erdvéje principai.

| PAGALBA MOKYTOJUI

1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas

garso pultas;

Zingsnis j animacijos pasaulj! (7-8 kl., 1 val.) - ugdomi pie§imo ir iliustravimo
igGdziai, leidziantys sukurti charakterius, aplinkas ir objektus, kurie véliau
animuojami.

Isibégékime j fotografijos pasaulj (7-8 kl., 1,5 val.) - mokoma jvaldyti
pagrindinius fotoaparato nustatymus: ISO, diafragma bei islaikyma.

3D animacija (9-10 kl., 2,5 val.) - supazindinama su 3D animacijos kdrimo
principais naudojant atviro kodo programine jranga ,Blender®.

*Laukiame mokytojy pasialymy ir idéjy praktinéms veikloms.

2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojy dirbtuvés, pagalba rengiant ir

jigyvendinat brandos darbus ir kt. Konta ktai

Daugla.l.J lnformacuo§ rasite: Metodininkas Evaldas Pleckaitis
www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/ el. p.: evaldas.pleckaitis@mkolegija.lt



MECHATRONINE-IT
LABORATORIJA

INTEGRUOJAMI DALYKAI:

PAGRINDINIAI: INFORMACINES TECHNOLOGIJOS,
MATEMATIKA, FIZIKA.

PAPILDOMI: GAMTOS MOKSLAI,TECHNOLOGIJOS

Mechatroniné-IT laboratorija yra inovatyvi tyrimy ir plétros laboratorija,
kurios veikla apima mechatronikos (mechanikos ir elektronikos) sriCiy sinteze
su informaciniy technologijy naujovémis. Si laboratorija turi tiksla mokyti
pazangiy mechatroniniy sprendimy jgyvendinant sudétingus mechaninius
+ elektros grandiniy maketavimo sistemy automatizavimo projektus ir integruojant juos su moderniomis IT
sistemomis. Jos veikla apima prototipy kdrima, programinés jrangos
pritaikyma bei eksperimentiniy sprendimy testavima. Laboratorijos rezultatai
daznu atveju gali bati pritaikomi pramonéje, medicinoje, transporto srityse ir
osciloskopas; kt., padedant jgyvendinti pazangius ir efektyvius technologinius sprendimus.

Iranga

» elektronikos mokomasis rinkinys;

rinkinys;

multimetras;

termovizoriai;

TOP VEIKLOS

infraraudonujy spinduliy
Kas toliausiai nusokuos? (4-6 kl., 1,5 val.) - tveriamas bei programuojamas
termometras; « i ) . . o

robotas- Sokliukas, kuris, nenaudojant raty, sugebés pajudéti.
mikrovaldikliy moduliai;
RoboEstafeté (7-10 ki, 1,5 val.)) - tveriami ir programuojami robotai, kurie

mikrokompiuteriy rinkiniai; o o . .
varzosi sudétingoje trasoje.

saulés moduliy rinkiniai;

| PAGALBA MOKYTOJUI

mini kompiuterio rinkiniai;

roboty konstravimo baziniai 1. Veiklos pagal atnaujintas ugdymo programas
APLCRIALS ISmanioji Siuksliadézé (1-4 kI, 1,5 val.) - tveriamas bei programuojamas
roboty konstravimo isplétimo robotas, kuris sugeba atpazinti bei iSrtsiuoti skirtingy spalvy ,Siuksles”.
rinkiniai; . o . L. .
ISmanieji namai: valdyk Sviesq balsu (9-10 ki, 1,5 val.) - programuojamas
manipuliatoriaus mokomieji mikro:bit kompiuteris su i¥maniaisiais valdikliais, kuris balsu valdo $viesa.
rinkiniai;

*Laukiame mokytojy pasidlymy ir idéjy praktinéms veikloms.

konvejerio juostos rinkiniai;

varikliy valdymo ploks¢iy ir jy 2. Konsultacijos, tiriamieji darbai, mokytojy dirbtuvés, pagalba rengiant ir
) S igyvendinat brandos darbus ir kt.

priedy rinkiniai;

ir kita.

Kontaktai

Metodininkas Artdras Lazauskas

el. p.: arturas.lazauskas@mkolegija.lt

Daugiau informacijos rasite:

Metodininkas Marius Zitkus www.marko.lt/marijampoles-regiono-steam-centras/
el.p.: marius.zitkus@mkolegija.lt







FABLAB
LABORATORIJA

SPECIALI SKAITMENINES GAMYBOS
TECHNOLOGIJY ERDVE

FabLab (angl. Fabrication/Fabulous Laboratory) dirbtuvés yra Siuolaikiska
iranga aprapinta inovacijy bei iSradimy kdrimo platforma, skirta modeliuoti,
konstruoti, gaminti, projektuoti jvairius modelius, gaminius, maketus ar
prototipus, ir tuo paciu skatinti kdrybiskuma, versluma, doméjimasi technika
bei technologijomis.

FabLab dirbtuviy teikiamas privalumas ugdymo procese yra jtraukiantis
mokymasis, kurio metu moksleiviai, jveikdami i8§stkius, ieSko karybisky
sprendimy ir praeina vaizduotés, dizaino, prototipavimo, refleksijos ir
bendradarbiavimo kelig. Kai mokiniai, kurie paskatinti savo intelektualinio
smalsumo, laisvai eksperimentuoja, tyrinéja ir karybiSkai iSradinéja, jie
pradeda suvokti save kaip besimokancius indivdualus, turincius puikiy idéjy ir

PAGALBA MOKINIU VERSLO IDEJU IR BRANDOS
DARBU |GYVENDINIMUI

3D gaminiy modeliavimas bei
spausdinimas 3D
spausdintuvais

2D bei 3D gaminiy
modeliavimas ir pjovimas
lazerinémis staklémis

Lipduky maketavimas bei gamyba
ploteriu-pjaustykle

lvairios kitos galimybeés

- Pateikite idéja ir mes padésime ja
igyvendinti!

lazerinés pjovimo staklés;

3D spausdintuvai;
ploteris-pjaustyklé;

stalinés grezimo staklés;

litavimo stotelé;

elektronikos konstravimo
priemoniy ir jrankiy rinkinys;
klijavimo pistoletai;

smuaginis suktuvas-greztuvas;
ekscentrinis Slifuoklis;

elektrinis siaurapjuklis ir priedai;
karsto oro putiklis;
daugiafunkcinis elektrinis grezimo
ir Slifavimo jrankis su priedais;
plaktukai;

pjaustymo padékly rinkiniai;
atsuktuvy, repliy ir ardymo jrankiy
rinkinys;

apsauginés darbo priemones ir

kita.

Kontaktai

Metodininkeé Eglé Vaiciuné
el. p.: egle.vaiciune@mkolegija.lt

Laboranté Indré Difartaite
el. p.: indre.difartaite@mkolegija.lt




Pazvelk j Marijampolés STEAM centre
sukurtus gaminius!

R Plinko zaidimas
i -ﬁﬁaﬂ(ﬁ;n:fﬂ Brézinio bei lipduky maketai paruosti CorelDraw
f LT L programa. Pagrindinis remas iSpjautas iS medzio,
naudojant lazerines pjovimo stakles. Lipdukai iSpjauti
ploteriu- pjaustykle. LED juostos mirkséjimo kodas
sugeneruotas LED Strip Effects generator programa,

prijungtas prie Arduino mikrovaldiklio ir maitinimo

T MARUAMPOLEST | T C e
=~ KOCEGLIA™ saltinio.

\

Brézinio maketas paruostas programa Inscape.
Hologramos detalés iSpjautos iS skaidraus plastiko,

naudojant lazerines pjovimo stakles. Hologramos . —

atvaizdas sukurtas naudojant Microsoft PowerPoint
programa.

AYI ‘I_J'I.I_ﬁ_ 'IIJ_ iF
DARBO LAIKAS

8:00-17:00 Darbo laiko lipdukas
8:00-17:00 Vi Lipduko maketas paruostas
8:00-17:00 i CorelDraw programa. Lipdukas
8:00-17:00 iSpjautas is lipnios spalvotos pléevelés
8:00-17:00 naudojant ploterj-pjaustykle.
NEDIRBAME

NEDIRBAME
——__-'———-—'

DL SREE, L 7, Yo

Pakabuko maketas paruostas
Autodesk 123D programa.
Atspausdintas 3D Original Prusa i3
MK3 spausdintuvu.



https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://adrianotiger.github.io/Neopixel-Effect-Generator/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/powerpoint

STEAM renginiai

Gimtadieniai

Marijampolés kolegijoje jsikires STEAM
centras kiekvienais metais Svencia veiklos
gimtadienj. Per pirmuosius metus centro
laboratorijose jgyvendinti 200 uzsiémimuy,
kuriuose dalyvavo vir§ 3000 moksleiviy.
»STEAMtadienis“ SvenCiamas visose STEAM
laboratorijose, kuriose vyksta nauiji,
gimtadieniui paminéti skirti, jtraukiantys
uzsiémimai.

Dienos vasaros stovyklos

Antri metai i$ eilés centre yra
organizuojamos dienos vasaros stovyklos.
Stovykly metu mokiniai tobulina problemy

sprendimy ir tyrinéjimo, karybiskumo,
kritinio mastymo, komunikavimo, socialines-
emocines kompetencijas atlikdami jvairias
uzduotis visose centro laboratorijose.

Kiti renginiai

STEAM centre vyksta ir neeiliniai renginiai,
kurie ugdo mokiniy jgtadzius ir kviecia j naujy
atradimy pasaulj. Siy mety birzelio ménes;j
buvo surengtas renginys Mamos dienai. |
renginj atvykes 101 mokinys turéjo galimybe
centro laboratorijose, pasitelke savo zinias,
kGrybiskumag bei naudodamiesi modernia
jranga bei priemonémis, sukurti po isskirtine
dovang mamai.




Tarptautiniai projektai

Erasmus+ moksleiviai dalinasi idéjomis Marijampolés STEAM centre

Marijampolés kolegijos Marijampolés regioniniame STEAM centre uZsiémimuose
dalyvauja ir mokykly Erasmus+ programos moksleiviai. Sie jauni entuziastai i$ jvairiy
Europos Saliy susitinka, kad kartu pletoty savo mokslinius ir technologinius gebéjimus.

Erasmus+ mokiniais i$ Italijos, Rumunijos, Portugalijos ir Turkijos

Centro metodininky veiklos Erasmus+ programose

Metodininkai aktyviai dalyvauja tarptautiniame Erasmus+ projekte ,TEAMSTEAM-
Developing STEAM Literacy“ . Siame projekte kuriamas specialus mokymo programos
modulis, siekiant plétoti mokytojy gebéjimus ir diegti STEAM rastingumo programas
Svietimo jstaigose. Mokymo programa bus orientuota j bendradarbiavima, refleksavima
bei skaitmeniniy gebéjimy naudojimga, siekiant uztikrinti efektyvy STEAM mokymo
plétojima ir jgyvendinima.

Pirmas projekto partneriy susitikimas vyko Suomijoje, kurio metu, SeSiy partneriy Saliy
(Suomijos, Belgijos, Airijos, Turkijos, Estijos bei Lietuvos) atstovai aptaré blsimas projekto
veiklas, derino mokymy ir susitikimy grafikus.

Kitu dviejy vizity metu atstovai lankési Estijoje bei Belgijoje, kur stebéjo mokyklose
vykusias pamokas. Stebédami mokytojy darbg, projekto dalyviai fiksavo yra integruojami
STEAM procesai pamokose, dalijosi gergja patirtimi, teiké pasialymus STEAM integracijai
jvairiose disciplinose.

Kitas projekto partneriy susitikimas numatytas spalio ménesio pabaigoje, Turkijoje.

Akimirkos i$ vizity Suomijoje, Estijoje ir Belgijoje




Planuojamos integruotos veiklos visose

Augaly auginimo
lempos prototipo
gamyba

(11-12 kl., 3 ak. val.)

laboratorijose

Sio uZsiémimo metu mokiniai susitelks j diskusijas apie atlieky
riSiavimo svarbg ir perdirbty produkty grazinima j buitj. Mokiniai
visose laboratorijose kilrybiskai dalyvaus veiklose, kuriy metu jie
perdirbs popieriy, kurs informacinj leidinj apie atlieky riasiavima. Taip
pat mokiniai konstruos rasiavimo robotg, kuris leis praktiskai pritaikyti
mokiniy Zinias apie tvarumg ir atlieky valdyma.

Mokiniams bus suteikta galimybé pazinti kriminalistikos moksla per
jdomy ir interaktyvy edukacinj uZsiémima. Sioje programoje bus
atskleistas rySys tarp mokslo, meno, kultlros ir jvykdyto nusikaltimo.
Kiekvienas prisilietimas taps svarbiy jrodymy dalimi. Dalyviai turés
galimybé tirti pirSto antspaudus, plauky preparatus, jvairius rasytinius
jkalcius, sukurti fotorobota, taip pat atlikti kitus tyrimus siekiant nustatyti
nusikaltélj.

Mokiniai tyrinés kavos pupeles ne per skonio pojitj, bet per mokslinius
aspektus! Pirmiausia, bus tiriamos kavos pupeliy savybés ir aptariamas
ilgalaikis kavos poveikis sveikatai. Tuomet kuriama kavos pupeliy
reklaminé animacija ir konstruojamas robotas-kavamalé. Kartu
atraskime mokslg, kirybg ir iS naujo paziurékime j kavos pupele is
visiSkai skirtingos perspektyvos!

Mokiniai edukacijos metu turés galimybe iS augaly lapy iSskirti
pigmentus bei pamatuoti ju sugebéjima sugerti Sviesag. Remdamiesi
Sviesos sugerties duomenimis, nustatys geriausiag spalvy derinj augaly
augimui. Galiausiai sukurs lempos prototipg, kuris paskatins augaly
augima, ir nustatys Sviesos efekto jtaka fotosintezés procesui. Tyrimo
tikslas yra plésti supratimg apie Sviesos vaidmenj augaly augimui ir
suteikti galimybe kurti pazangias Sviesos technologijas zemés Ukio bei
kitose srityse.

*Nuo 2024 m. sausio 1d. veiklos galimai bus finansuojamos

iS Kulturos paso!



STEAM komanda
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Kontaktai
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steam@mkolegija.lt n P. Armino g., 92-4, Marijampolé
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STEAM centras Marijampoléje jkurtas, igyvendinant Europos Sajungos struktiriniy
fondy finansuojama projekta ,,Mokykly apripinimas gamtos ir technologiniy moksly
priemonémis*.

Projekto partneriai:
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